SISTEMA DE COMPETICION 2010/2011

PROCEDIMIENTOS INICIALES

- Preinscripcion: es el primer paso para participar en la LAA. Debes seguir los
pasos que se indicaran en la web, para realizarla.

- Fase Previa: los equipos que NO hayan sido aceptados en la preinscripcion,
podran disputar una FASE PREVIA GRATUITA, para luchar por las ultimas plazas
disponibles.

- Inscripcién: los equipos que SI hayan sido aceptados después de la
preinscripcion, tendran un plazo para realizar la inscripcion y pagar la cuota de
900 € (50€ superior a la del afio pasado por incluir un SEGURO MEDICO)

NORMAS GENERALES

Existe un maximo de 36 equipos, tres divisiones de doce equipos, con lo que se
consigue que ningun equipo descanse por jornada. También continuaremos con la
division en dos campeonatos: Torneo Apertura y Torneo Clausura. Cada uno de los
Torneos se disputara a una Unica vuelta con sistema de ascensos y descensos de
acuerdo con el reglamento de la Liga.

Divisiones: Para realizar las divisiones de esta temporada, se tendran en cuenta
las clasificaciones del torneo de clausura de la anterior temporada, es decir, que se
respetan los ascensos y descensos. Los equipos que se han dado de baja en la liga, por
motivos personales o de la organizacién, dejan su plaza a nuevos equipos que
comenzaran su andadura en 32 divisidon, por lo que puede producirse que equipos que
no tenian que ascender, esta temporada asciendan.

Clasificacidon de los equipos: Si al final de la liguilla de clasificacion, dos 6 mas equipos
hubieran sumado el mismo numero de puntos, se procederd a determinar la
clasificaciéon de uno u otro equipo de la siguiente forma:

Resultado particular entre los equipos empatados.
Diferencia de goles.

Goles a favor.

Menor numero de tarjetas amarillas y rojas.
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Lanzamiento de penaltis de acuerdo con las reglas F.I.F.A.
Ascensos y descensos:

e El sistema de ascensos y descensos al término del Torneo Apertura contindan
con las siguientes condiciones:
- Descienden 4 equipos de Primera Division a Segunda Division.



- Ascienden 3 equipos de Segunda Divisidon a Primera Division.
- Asciende 1 equipo de Tercera Divisidon a Primera Division.

- Descienden 4 equipos de Segunda Divisién a Tercera Division.
- Ascienden 3 equipos de Tercera Divisidon a Segunda Divisién.

e Torneo Clausura:

- Descienden 4 equipos de Primera Divisidon a Segunda Divisién.
- Ascienden 4 equipos de Segunda Divisiéon a Primera Division.
- Descienden 4 equipos de Segunda Divisidn a Tercera Division.
- Ascienden 4 equipos de Tercera Divisidon a Segunda Divisién.

PRIMERA SEGUNDA TERCERA
1. Solo Apertura
2.
3.
4. Solo Clausura
5.
6.
7.
8.
0.
10.
11.
12.
Descienden a Segunda Divisién
Ascienden a Primera Division
Descienden a Tercera Division
Ascienden a Segunda Division

Partidos aplazados: esta Temporada se ha modificado el proceso y las normas para el
aplazamiento de partidos. Seguimos las normas federativas. Son las siguientes:

Un equipo solo podra aplazar un partido por torneo. Para que este aplazamiento sea

valido, se deben cumplir las siguientes condiciones, sin excepcidén:

- MUTUO ACUERDO entre los dos equipos.

- Que ninguno de los dos equipos tenga 2 partidos pendientes de recuperar en el
mismo torneo.

- Rellenar la PAP (Peticién Aplazamiento de Partido).

- Entregar la PAP antes del jueves anterior al dia del partido a las 23:59.

- Que la Organizacién de la LAA, apruebe dicho aplazamiento.




- Un equipo puede pedir el aplazamiento de un partido como mdaximo y le
pueden aplazar los que sean, siempre y cuando se cumplan las condiciones de
aplazamiento expuestas anteriormente).

- La PAP consiste en un documento en el que aparece el partido a aplazar, la
aceptacion de los dos equipos, la fecha cerrada (ya sea en la jornada de
recuperacién o en otra fecha fuera de calendario y previa a la jornada de
recuperacién) y en su caso la division de gastos especificada. Un partido
aplazado que se decida no jugarlo en la jornada de recuperacidn, tendrd que
disputarse antes de 2 semanas desde el dia y la hora que se acepte el
aplazamiento por parte de la Organizaciéon. Este documento estard colgado en
la web para que los capitanes puedan utilizarlo.

- Los equipos que jueguen los partidos aplazados fuera de la jornada de
recuperacién, deberan hacerse cargo de los gastos de campo (Tarifa Colegio
Retamar) y de arbitro (20 €), aunque este ultimo no se asegura, pues depende
de la disponibilidad.

- Aguellos partidos que se aplacen y no se recuperen se daran por perdidos al
equipo que no haya podido disputarlo en la fecha acordada en el PAP. Por ello,
si no hay seguridad de poder disputar un partido en la fecha indicada, es mejor
no aceptar el aplazamiento.

- El equipo que no pueda disputar un partido y no le acepten el aplazamiento,
perdera el partido 3-0 y no serd sancionado, siempre y cuando lo avise tanto al
equipo contrario como a la Organizacion, con 24 horas de antelacién a la hora
del partido.

Periodo de Fichajes: los fichajes se podran realizar Unica y exclusivamente en el
periodo dispuesto para ello. Esta regla no se podra modificar bajo ningiin concepto. La
organizacién avisara a través de la web, cuando se abrird y cuando se cerrard dicho
periodo.

Horarios: los partidos se disputaran los sabados a las 19:30 y 20:50, y los domingos
a las 9:30, 10:50, 12:10 y 13:30. A la hora de realizar los horarios de cada jornada, se
tendran en cuenta las divisiones, la antigliedad en la LAA y los enfrentamientos, pero
LA ORGANIZACION QUIERE DEJAR CLARO QUE AL INSCRIBIRSE EN LA LAA, SE ACEPTA
JUGAR A CUALQUIER HORA QUE LA ORGANIZACION IMPONGA Y NO SE HACE
RESPONSABLE DE QUE UN EQUIPO NO PUEDA JUGAR A DICHA HORA.

Partidos: los partidos se disputaran a dos partes de 30 minutos cada una, a
tiempo corrido. El reglamento a aplicar es el oficial de la LAA de futbol-7. No existe
fuera de juego, ni la regla del "voy" o "mia".

Uniforme: este afio serda obligatorio el uso de, como minimo, equitacién
completa de camisetas y numero a la espalda. Esto se debe al seguimiento que vamos
a hacer mas personalizado de los goles y demads estadisticas. Se dara un plazo



razonable, hasta la 32jornada, a todos los equipos para conseguir dichas equipaciones.
Pasado dicho plazo la Organizacion podra sancionar a aquellos equipos que no jueguen
con equipacién de camisetas numeradas.

Puntualidad: este afio la organizacién centrard todos sus esfuerzos en que
todos los partidos empiecen de forma puntual. Recordamos que el nimero minimo de
jugadores por equipo para jugar un partido, son 5. Si esto no se produce, el partido se
perderd 3-0 y se considerara como partido no presentado, teniendo la oportuna
sancion. Se dejan 10 minutos de cortesia para que lleguen los 5 jugadores. En cuanto
un equipo tenga los 5 jugadores, el partido debe comenzar, sin necesidad de que se
cumplan los 10 minutos.

Los jugadores que lleguen una vez empezado la 22 parte, no podran disputar el
partido, afladiendo asi esta norma federativa a la LAA.

Comportamiento de los equipos: la Organizacién pondra especial interés en el
control del comportamiento de los equipos y jugadores pudiendo sancionar, expulsar o
impedir la participacidon de estos equipos y jugadores en afos sucesivos, como ha
ocurrido en temporadas anteriores.

Peticién de comprobacién de fichas: Se podra pedir la comprobaciéon de fichas
desde antes del comienzo del partido, hasta antes de comenzar la 22parte. Si se
comprueba algo irregular, el partido deberd continuar y el arbitro lo reflejard en el
acta, siendo la Organizacién LAA, la encargada de tomar una decisidn al respecto. En
ningun caso, ni el arbitro ni el Organizador de la LAA, podra actuar de oficio, pues es un
derecho que solo recae en los equipos.



